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راهنمای جامع Google Flow؛ عصر جدید تولید محتوا
Google صرفا یک ازار رای تولید محتوا نیست؛ بلکه یک «استودو  Flow پلتفرم
خلاق همهجانبه» است که متواند شوه سنتی فیلمسازی دیجیتال را بهطور اساسی
در ان است که چندن مدل پیشرفته را در یک  Flow  ر دهد. تفاوت اصلتغ

محیط یکپارچه در کنار یکدیگر قرار مدهد:
["message_box text_color="light]

 Veo 3.1رای تولید و ردازش ویدوهای سینمای

Nano Banana 2/Pro و  Imagen 4رای خلق تصاور با جزییات و وفاداری بصری
بالا

Gemini Omni/Flash بهعنوان لایهای رای درک، تعامل و ورایش هوشمند

 Flow Musicرای تولید و طراح صدا و موسیق متن
[message_box/]

ان ترکیب باعث مشود فاصله میان «ایده» و «اجرای آن» تا حد زیادی از ن رود.

https://labs.google/fx/tools/flow
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در نتیجه، هزینه و پیچیدگ تولید محتوای ویدوی حرفهای کاهش پیدا مکند و
سازنده متواند بهجای درگر شدن با بخش زیادی از کارهای فنی، تمرکز خود را ر

چزی بگذارد که مخواهد خلق کند؛ یعنی تولید مبتنی ر خواسته.

را متوان یک از مهارتهای مهم رای  Flow به همن دلل، یادگری و تسلط ر 
فعالان حرفهای صنعت ویدو و تولید محتوای دیجیتال در عصر جدید دانست.

 

Google Flow ریرابط کار
ساختار رابط کارری  Google Flowر پایه یک محیط غرخط و چیدمان شبکهای یا
وم (Grid/Canvas) طراح شده است. ان ساختار اجازه مدهد روژههای پیچیده
را بهجای کار کردن در یک مسر خط، بهصورت مجموعهای از عناصر و دارایهای

مرتبط مدریت کنید.

دارایها صرفا فالهای ذخرهشده نیستند. هر تصور، ویدو،  ،Google Flow در
شخصیت یا عنصر بصری متواند بهعنوان بخشی از روژه در بخشهای مختلف
فرایند تولید دوباره مورد استفاده قرار گرد. به همن دلل، مدریت درست ان

دارایها نقش مهم در حفظ انسجام و سرعت تولید دارد.

https://modiresabz.com
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اجزای کلیدی

Projects Page: مرکـز اصـل مـدریت روژههـا و محـل دسترسـی بـه روژههـای
مختلف و آرشو آنها.

Grid/Canvas: فضــای شبکــهای ــرای چیــدمان و مــدریت دارایهــا و عناصــر
مختلف روژه.

پنل All Media: مخزن مرکزی رای مشاهده و مدریت تمام تصاور و ویدوهای
تولیدشده.

Characters: محیط رای ایجاد، ذخره و مدریت شخصیتهای که بخش 
(Consistent ـروژه ظـاهر یکسـانی داشتـه باشنـد بایـد در بخشهـای مختلـف

.Characters)

خط زمانی Scenes: محیط رای سازماندهی، چیدمان و ورایش سکانسها و
ساخت خروج نهای.

گالری Tools: محل دسترسی به ازارهای تخصص و ازارهای که توسط جامعه
کارران و سازندگان ایجاد شدهاند.

نوار رامپت و تنظیمات خروج: بخشی که از طرق آن متوانید دستورهای
خود را وارد کنید، نسبت تصور را از ۱۶:۹ تا ۱:۱ تغر دهید و مدلهای مختلف

تولید تصور مانند Imagen 4 و Nano Banana 2 را انتخاب کنید.

 

مدریت هوشمند اعتبارها
اگر Google Flow را رای تولید حرفهای و روژههای متعدد استفاده مکنید، شناخت
ساختار اعتباری آن اهمیت زیادی دارد. مدریت اعتبارها به شما کمک مکند مناع
خود را هینه مصرف کنید و رای آزمایشهای اولیه، اعتبارهای ارزشمند را یدلل

خرج نکنید.

طق آخرن دادهها، ساختار اعتباری به ان شکل است:

https://modiresabz.com
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.Nano Banana 2 ر رایگان نامحدود با(رایگان): ۵۰ اعتبار روزانه - تصاو Free

.Agent هزار اعتبار ماهیانه - دسترسی به مدلهای پیشرفته و :AI Pro

AI Ultra: بیستوپنج هزار اعتبار ماهیانه - اولویت در رندرینگ و ظرفیت تولید
انوه.

خرید اعتباری: متغر - اعتبارهای خریداریشده تا ۱۲ ماه معتر هستند.

Veo 3.1 ی در مدلهایهزینه و کارا
مصرف اعتبار در مدلهای ویدوی یکسان نیست و انتخاب مدل مناسب متواند
تاثر قالتوجهی ر هزینه تولید داشته باشد. بناران، هتر است هر مرحله از تولید

را با مدل متناسب با نیاز همان مرحله انجام دهید:

مدل Light (۱۰ اعتبار): گزینه مناسب رای آزمایش حرکت، ررسی ایده و گرفتن
پیشنمایشهای سرع.

مدل Fast (۲۰ اعتبار): انتخای متعادل رای زمانی که سرعت و کیفیت هر دو
اهمیت دارند و قصد تولید خروجهای استاندارد را دارید.

مدل Quality (۱۰۰ اعتبار): مناسب رای رندر نهای و زمانی که به بالاترن سطح
جزییات بصری و کیفیت فزیک صحنه نیاز دارید. هزینه ان مدل حدود ۵ تا ۱۰

رار مدلهای دیگر است.

هترن رویکرد ان است که رای آزمون و خطا از مدلهای کمهزینهتر استفاده کنید و
تنها زمانی که نتیجه نهای مورد تایید قرار گرفت، سراغ رندر با کیفیت بالاتر روید.

 

چرا  Google Flowرای حرفهایها ضروری است؟
یکــ از مهمترــن مزایــای Google Flow در فراینــد حرفــهای تولیــد ویــدو، امکــان
پیشنمایش روژه پیش از ورود به مرحله تولید نهای است. ان قابلیت متواند

ریسک مال روژه را به مزان قالتوجهی کاهش دهد.

https://modiresabz.com
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رای مثال، متوانید پیش از آنکه اعتبار خود را صرف تولید ویدوی نهای کنید،
فضای کل روژه، ترکیببندی تصاور، ظاهر شخصیتها و استوریورد را با تصاور
تولیدشده توسط Nano Banana 2 طراح و ررسی کنید. پس از اینکه نتیجه بصری

مورد تایید قرار گرفت، متوانید وارد مرحله تولید ویدو شوید.

ان رویکرد شبیه ساخت یک نمونه اولیه پیش از تولید محصول نهای است؛ ابتدا
ایده را با هزینه کمتر آزمایش مکنید و سپس مناع اصل را صرف نسخه نهای

مکنید.

وفاداری بیشتر به شخصیت
Google Flow همچنــن بخــش مهمــ از مشکلات ســنتی مرــوط بــه حفــظ ثبــات
شخصیتها و محیطها را کاهش داده است. وقتی یک شخصیت در چندن شات
ظاهر مشود، حفظ ظاهر، وژگها و هویت بصری او اهمیت زیادی دارد و ازارهای

 Google Flowرای مدریت ان ثبات طراح شدهاند.

ز باید توجه داشت که شرایط آن بسته به نوع اشتراک و خروجدر مورد واترمارک ن
متفاوت است. رخ خروجهای رایگان ممکن است شامل نشانههای بصری باشند،
ــرای اســتفاده حرفــهای و تجــاری امکانــات  Ultra و Pro کــه نســخههای در حــال

مناسبتری ارایه مکنند.

در مجموع، Google Flow تلاش مکند زنجره تولید محتوا را از مرحله شکلگری
ایده و اسکریپت تا طراح تصاور، ساخت ویدو، ورایش و رندر نهای، در یک

محیط واحد گرد هم بیاورد.

 

مهندسی رامپت
نحوه تعامل شما با  ،Google  Flow یک از عوامل تعنکننده کیفیت خروج در 
مـدلهای هـوش مصـنوع اسـت. هرچـه دسـتورهای شمـا دقـقتر و ساختاریـافتهتر

باشند، کنترل بیشتری ر نتیجه نهای خواهید داشت.

https://modiresabz.com
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دستورالعملهای ایجنتها
اگر در حال تولید محتوای یک رند هستید، صرفا نوشتن یک رامپت رای هر شات
کاف نیست. لازم است قواعد ثابتی را نز تعریف کنید تا عامل هوشمند در تمام

مراحل روژه آنها را رعایت کند.

رای مثال، در بخش Agent Instructions متوانید قوانینی درباره هویت بصری رند
تعن کنید؛ از جمله استفاده از یک پالت رنگ مشخص مانند Forest Green، نحوه

نمایش لوگو مانند Copper Logo یا قواعد مروط به استفاده از متن.

ان دستورها مانند یک چارچوب ثابت عمل مکنند و به سیستم مگویند که در
تمام خروجها چه چزهای باید رعایت شوند.

["message_box text_color="light]
رای کنترل بیشتر:

«اگر نمخواهید Agent بدون تایید شما اقدام به تولید خروج کند و اعتبار مصرف
شود، تنظیمات Confirm before generating را روی حالت Always قرار دهید. در
ان حالت، پیش از تولید خروج متوانید تصمیم بگرید آیا اجرای دستور و مصرف

اعتبار را تایید مکنید یا خر».
[message_box/]

پنج اصل اساسی رامپتنویسی حرفهای
رای نوشتن یک رامپت حرفهای، هتر است فقط به توصیف سوژه اکتفا نکنید.
رامپت باید مشخص کند دورن چه مکند، صحنه چه ظاهری دارد، نور چگونه

است، سوژه کجاست و چه اتفاق در حال رخ دادن است.

ر اساس ان رویکرد، پنج عنصر اصل را در رامپتهای خود در نظر بگرید:

1. کادربندی و حرکت دورن
مشخـص کنیـد دورـن از چـه زاویـهای صـحنه را مبینـد و چگـونه حرکـت مکنـد.
Anamorphic lens flare، Dolly Zoom، ــد اســتفاده از اصــطلاحات تخصصــ مانن

https://modiresabz.com
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Orbit یا Locked-off متواند به کنترل دققتر زبان بصری کمک کند.

2. سبک بصری
،Photorealistic ظاهر کل تصور را مشخص کنید؛ رای مثال متوانید از سبک 

استفاده کنید.  Studio  Ghibli سینمای یا سبکهای انیمیشنی مانند 

3. نورردازی
Ethereal lighting یا God rays ن کنید. اصطلاحاتی مانندنوع و کیفیت نور را تع
متوانند رای ایجاد عمق، فضای احساسی یا جلوههای سینمای مورد استفاده قرار

گرند.

4. موقعیت و محیط
محیط را با جزییات کاف توصیف کنید تا مدل بتواند فضای فزیک صحنه را درک
کند. نوع مکان، عناصر موجود در آن، زمان روز و شرایط محیط همگ متوانند ر

نتیجه تاثر بگذارند.

5. اکشن و سوژه
دقیقا مشخص کنید چه اتفاق باید رخ دهد و سوژه چگونه با محیط تعامل داشته
باشد. رای مثال، متوانید تبدل شدن یک روانه به زنور یا روشن شدن چراغها

همزمان با موسیق را توصیف کنید.

هرچه ان پنج بخش با دقت بیشتری تعریف شوند، کنترل شما ر نتیجه نهای نز
بیشتر خواهد ود.

شخصیتها و صداهای ثابت
رای ساخت یک شخصیت ثابت متوانید از Character Sheet یا یک تصور مرجع
استفاده کنید. هدف ان است که شخصیت در شاتها و صحنههای مختلف، هویت

بصری خود را حفظ کند.

در نوار رامپت متوانید با استفاده از نماد @ دارایهای موردنظر خود را فراخوانی
کنید. ان قابلیت اجازه مدهد شخصیتها، تصاور یا سار عناصر ذخرهشده را

https://modiresabz.com
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دوباره وارد فرایند تولید کنید.

در بخش صدا نز متوانید از صداهای ثابت و قابلیتهای مرتبط با کلون کردن صدا
استفاده کنید تا هویت صوتی شخصیت در طول روژه یکپارچه باق بماند.

 

روشهای تبدل
Google Flow چند روش رای تبدل تصاور و عناصر بصری به ویدو ارایه مدهد

که هرکدام کاررد متفاوتی دارند.

Frames-to-video
در ان روش، فریم اول و فریم پایانی را تعن مکنید و مدل وظیفه دارد حرکت و

تغرات میان ان دو نقطه را ایجاد کند.

["message_box text_color="light]
End) پشتیبانی  Frame) از فریم پایانی  Gemini  Omni نکته: «در حال حاضر مدل 
نمکند؛ بناران اگر به کنترل همزمان فریم آغازن و پایانی نیاز دارید، باید ان کار را

در Veo 3.1، در حالت Quality یا Light انجام دهید».
[message_box/]

Ingredients-to-video
در ان روش متوانید تا ۳ تصور را بهعنوان مواد اولیه در اختیار مدل قرار دهید.
سیستم سپس عناصر موجود در ان تصاور را با یکدیگر ترکیب مکند تا ویدوی

بسازد که وژگهای موردنظر تصاور ورودی را در خود داشته باشد.

 

(Interactive Editing) رایش تعاملو
امکان تعامل زبانی با محتوای تولیدشده  ،Google  Flow  از نقاط قوت اصل یک
است. مدل Gemini Omni اجازه مدهد در بسیاری از موارد، بهجای کار با ازارهای
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پیچیده و منوهای متعدد، تغر موردنظر خود را با زبان طبیع بیان کنید.

Over-the- توانید از سیستم بخواهید زاویه دید یک شات را به نمایرای مثال، م
shoulder تغر دهد. در چنن شرایط، بهجای اینکه خودتان تمام مراحل فنی تغر

زاویه دورن را انجام دهید، خواسته خود را با یک دستور متنی بیان مکنید.

ازارهای تخصص رای حرفهایها
ورود به دنیای تولید حرفهای آثار بصری با هوش مصنوع، نیازمند ازارهای فراتر از
رای پاسخ به ان نیاز  Google  Flow کادرهای ساده رامپتنویسی متنی است. 
اساسی هنرمندان، مجموعهای از ازارهای پیشرفته و هدفمحور ارائه مدهد که
فرایند خلاقانه را از یک تولید تصادف به یک جریان کاری مهندسیشده و کاملا

کنترلپذر تبدل مکنند.

ازارهای که کارتان را چند رار راحتتر مکنند!
ان ازارها با تلفق موفقیتآمز هوش مصنوع مولد با متدهای ورایش سنتی،
واسطهای کارری ساختاریافتهای را در اختیار طراحان قرار مدهند تا بدون نیاز به
نوشتن رامپتهای طولانی و آزمونوخطاهای مکرر، کنترل دقیق ر سبک بصری،

زاویه دید دورن، ترکیببندی و ورایش موضع داشته باشند.

هدف اصل ان جعبهازار حرفهای، حذف موانع فنی فیلمسازی و خودکارسازی مراحل
رهزینه پیشتولید است تا بتوانید تمرکز خود را کاملا روی جنبههای هنری و روای
اثر معطوف کنید. در ادامه، کارکرد دقق و کاررد هر یک از ان ازارهای تخصص را

ررسی مکنیم:

 

Grid Architect زارا
ـــرای فیلمســـازان و   Google  Flow ردیـــار یکـــ از ازارهـــای ک  Grid  Architect
تولیدکنندگان محتوای ویدوی است. ان ازار فرایند زمانر تولید تصاور رای
استوریورد را سادهتر مکند و به شما اجازه مدهد بهجای ساختن تکتک تصاور،
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چندن شات را بهصورت همزمان در قالب یک شبکه طراح کنید.

متوانید یک شبکه چهارخانه ساده ایجاد کنید یا آن را تا یک ورد زرگ با ۲۵ شات
همزمان گسترش دهید. ان قابلیت بهخصوص زمانی مفید است که مخواهید
پیـش از ورود بـه مرحلـه تولیـد ویـدو، تصـوری کلـ از تمـام نماهـای ـروژه داشتـه

باشید.

سه حالت اصل در اختیار شما قرار مدهد که هرکدام رای نوع  Grid  Architect
خاص از فرایند داستانردازی مناسب هستند:

سبک یکپارچه
در ان حالت، یک رامپت کل رای داستان و یک تصور مرجع بهعنوان لنگر بصری
Style) در اختیار سیستم قرار مدهید. رای مثال، متوانید بنویسید:  Anchor)

«داستان یک ربات گمشده در کور که در نهایت خانه خود را پیدا مکند».

تلاش مکند تمام تصاور شبکه را ر اساس همان ایده و  Google  Flow سپس 
تصور مرجع تولید کند تا سبک بصری و ظاهر شخصیتها در شاتهای مختلف

هماهنگ باق بماند.

توال
انتخاب  Sequence خواهید کنترل بیشتری روی روایت داشته باشید، حالتاگر م
مناسبتری است. در ان روش رای هر کادر، رامپت جداگانه تعریف مکنید. به ان
ترتیب، متوانید دقیقا مشخص کنید در هر شات چه اتفاق رخ دهد و یک سیستم

واقع رای تولید چند شات پشت سر هم در اختیار داشته باشید.

جادوگر رامپت
ان حالت ترکی از دو روش قبل است. شما سنارو یا اسکریپت کل خود را وارد
مکنید و هوش مصنوع با کمک Agent، محتوای داستان را تحلل کرده و آن را به
مجموعهای از فریمهای مجزا تبدل مکند. سپس رای هر فریم، رامپت مناسب را
تولید و در شبکه قرار مدهد. نکته مهم ان است که قل از رندر نهای، متوانید
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متن و رامپت مروط به هر فریم را ررسی و در صورت نیاز ورایش کنید.

خروج حرفهای
ن تولید شوند تا فرایند طراحر اولیه شبکه ممکن است با رزولوشن پاتصاو
سرعتر انجام شود. پس از اینکه از نتیجه راض شدید، متوانید با استفاده از گزینه
Enhance all to 1K تمام فریمها را به رزولوشن بالاتر ارقا دهید و آنها را مسقیما
روژه منقل کنید تا رای مرحله متحرکسازی و تولید ویدو  All  Media به بخش 

آماده باشند.

 

(Retexture بازسازی بافت یا) Converge زارا
اــزاری ــرای تغــر ســبک و بازســازی بــافت تصــاور اســت. زمــانی کــه  Converge
ترکیببندی یک تصور را دوست دارید اما مخواهید ظاهر، جنس یا فضای آن را

تغر دهید، ان ازار متواند بسیار کارردی باشد.

رای مثال، ممکن است یک تصور از یک بیابان داشته باشید و بخواهید همان
ترکیببندی را به یک محیط آی تبدل کنید. یا بخواهید یک صحنه روز را به شب
تبدل کنید، یک عکس واقع را به تصور وکتوری تبدل کنید یا ظاهر آن را به سبک

نقاشی، انیمه یا سهبعدی تغر دهید.

مکانیسم کارکرد
Converge ابتدا ساختار اصل تصور یا طرح اسکچ شما را تحلل مکند و آن را به
یک فرم سادهشده و نزدیک به ساختار رداری (Vector-like) تبدل مکند. سپس ر
اساس رامپت راهنما و سبک که انتخاب کردهاید، ظاهر و بافت جدید را روی همان

ساختار پایه ایجاد مکند.

رای مثال، متوانید تصور را با یک ساختار سینمای حفظ کنید اما ظاهر آن را به
نقاشی آرنگ، سبک انیمه جیبل یا یک تصور سهبعدی تغر دهید. نکته مهم ان

است که هدف ازار، حفظ ساختار اصل تصور و تغر وژگهای بصری آن است.
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کنترلهای پیشرفته
کنترل شما فقط به انتخاب سبک محدود نمشود. متوانید در رامپت راهنما
مشخص کنید چه عناصری باید از تصور حذف شوند. رای مثال، متوانید بنویسید:
«تصور را بازسازی کن، اما انسانها و حوانات را از کادر حذف کن». به ان ترتیب،
Converge بیشتر از یک فیلتر ساده عمل مکند و به شما اجازه مدهد یک تصور

موجود را با حفظ ساختار کل آن، به نسخهای کاملا متفاوت تبدل کنید.

 

Shot Explorer زارا
یک از چالشهای راج هنگام طراح صحنه ان است که پس از خلق یک نمای
مناسب، بخواهید همان صحنه را از زاویه دیگری ببینید. در روشهای معمول، رای
رسیدن به ان نتیجه باید دوباره رامپت بنویسید و تلاش کنید تمام جزییات تصور

قبل را حفظ کنید؛ اما نتیجه ممکن است با تصور اصل تفاوت زیادی داشته باشد.

 Shot Explorerرای حل همن مشکل طراح شده است. ان ازار کمک مکند از
یک تصور موجود، نماها و زوایای مختلف دورن را ایجاد کنید و در عن حال،

ارتباط آنها با صحنه اصل را حفظ کنید.

تغر زاویه تنها با یک کلیک
کاف است تصور پایه را در اختیار ازار قرار دهید. سپس متوانید بدون نوشتن

یک رامپت کاملا جدید، نماهای مختلف از همان صحنه ایجاد کنید؛ از جمله:

(Overhead/Aerial) نمای از بالا

(Side Profile) نمای نیمرخ

(Pan) ن به چپ و راستحرکت دور

Extreme ــد  ــک مانن ــیار نزدی ــای بس ــی نماه ــارج و حت ــا خ ــل ی ــه داخ زوم ب
Detail/Macro
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ان قابلیت رای فیلمسازان اهمیت زیادی دارد؛ زرا بهجای بازسازی یک صحنه از صفر،
متوانند یک نمای موفق را حفظ کنند و فقط زاویه دید دورن را تغر دهند.

Surprise Me دکمه
Surprise  Me اگر نمخواهید خودتان را به زوایای استاندارد محدود کنید، گزینه 
متواند پیشنهادهای متفاوت و خلاقانهای رای کادربندی ارائه دهد. ان قابلیت
متواند نماهای را پیشنهاد کند که شاید هنگام طراح اولیه به ذهن شما نرسیده

باشند.

 

ازار Mask Magic (جادوی ماسک)
Mask Magic ازاری رای ورایش موضع تصاور است که فرایند انتخاب بخشهای

مختلف تصور را سادهتر مکند.

ایده اصل ان ازار بسیار ساده است: «بهجای اینکه مجور باشید کل تصور را دوباره
تولید کنید، فقط همان بخشی را که مخواهید تغر دهید انتخاب مکنید و

سپس دستور خود را به هوش مصنوع مدهید».

رابط کارری Mask Magic دو روش اصل رای انتخاب در اختیار شما قرار مدهد:

1. انتخاب هوشمند
لازم نیست دور یک شی را با دقت و بهصورت دستی خط بکشید. کاف است نشانگر
ماوس را روی شی موردنظر قرار دهید؛ رای مثال، یک مجسمه سنگ یا یک لوان.
هوش مصنوع تلاش مکند مرزهای شی را تشخیص دهد و همان بخش را بهصورت

خودکار انتخاب و ماسک کند.

2. قلممو 
زمانی که مخواهید کنترل بیشتری روی محدوده انتخاب داشته باشید، متوانید از
استفاده کنید و ناحیه موردنظر را بهصورت دستی مشخص کنید. ان روش  Brush
رای بخشهای پیچیده یا زمانی که انتخاب خودکار دقق نیست، کاررد بیشتری دارد.
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ادغام طبیع با نور و محیط
پس از انتخاب ناحیه، کاف است تغر موردنظر را در قالب یک رامپت بنویسید.

رای مثال: «یک فنجان چای به تصور اضافه کن» یا «کلاه شخصیت را تغر بده».

مدل تصورسازی تلاش مکند شی جدید را با شرایط همان تصور هماهنگ کند؛
یعنی نور، سایه، بازتابها و فضای اطراف را در نظر بگرد تا عنصر جدید مانند بخشی
طبیع از تصور اصل به نظر رسد، نه چزی که بهصورت جداگانه روی تصور قرار

گرفته است.

 

Lasso & Inpainting زارهایا
از نظر کاررد شباهتهای با Mask Magic دارند، اما تفاوت  Lasso & Inpainting
لایهای  Image  Editor  زارهای داخلن قابلیتها بهعنوان ان است که امهم ا

در دسترس هستند.  Google  Flow

طراح  Figma یا   Photoshop محیط ان ورایشگر تا حدی شبیه ازارهای مانند 
شده است و به شما اجازه مدهد با عناصر تصوری و متنی مختلف کار کنید.

Lasso زارا
متوانید محدوده موردنظر خود را با دست مشخص  ،Lasso با فعال کردن ازار 
کنید. ان ازار رای زمانی مناسب است که مخواهید تنها یک بخش کوچک و

مشخص از تصور را تغر دهید.

رای مثال، متوانید فقط بند ساعت یا بند کفش شخصیت را انتخاب کنید و سپس
با یک دستور ساده بخواهید رنگ آن تغر کند؛ بدون اینکه سار بخشهای تصور

تحت تاثر قرار بگرند.

Outpainting قابلیت
ان قابلیت زمانی کاررد دارد که بخواهید ابعاد تصور را افزایش دهید. رای مثال،
فـرض کنیـد تصـوری مربعـ داریـد امـا ـرای ویـدو بـه قـاب ۱۶:۹ نیـاز داریـد. بـا
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Outpainting متوانیـد فضـای اطـراف تصـور را گسـترش دهیـد و Flow بخشهـای
جدید را متناسب با محتوای موجود تولید کند.

در ان حالت لازم نیست تمام تصور را از ابتدا تولید کنید. سیستم تلاش مکند
پسزمینه جدید را بهگونهای ایجاد کند که با تصور اصل هماهنگ باشد.

قابلیتهای Insert و Remove ویدوی
یک از کارردهای جالب ان سیستم، امکان استفاده از ماسکگذاری رای ویدو
است. متوانید بخشی از یک ویدو را انتخاب کنید و از مدل بخواهید چزی به آن
اضافه یا از آن حذف کند. رای مثال، متوانید بگویید: «یک روانه در حال رواز به

ان قسمت اضافه کن» یا «ان ماشن مزاحم را از صحنه حذف کن»

هـدف اـن قـابلیت آن اسـت کـه تغـر مـوردنظر را بـدون ایجـاد اختلال در سـار
بخشهای صحنه اعمال کند و تا حد امکان حرکت و ساختار کل ویدو را حفظ کند.

 

Tool Builder زارا
Tool Builder یک از قابلیتهای است که Google Flow را از یک ازار صرفا تولید
محتـوا فراتـر مـرد و امکـان سـاخت ازارهـای اختصاصـ را در اختیـار کـارران قـرار

مدهد.

اگر یک فرایند خلاقانه را مرتب تکرار مکنید، لازم نیست هر بار همان دستور طولانی
را از ابتدا بنویسید. متوانید یک ازار اختصاص رای آن فرایند ایجاد کنید.

رای مثال، فرض کنید مرتبا مخواهید به تصاور خود افکتهای خاص مانند طوفان
شن، رف یا باران شدید اضافه کنید. بهجای اینکه هر بار یک رامپت طولانی

بنویسید، متوانید ازاری بسازید که ان کار را رای شما انجام دهد.

کدنویسی بدون نیاز به دانش رنامهنویسی
رای ساخت ازار اختصاص، متوانید با Coding Agent مروط به Google Flow به
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زبان طبیع صحبت کنید و توضح دهید چه ازاری مخواهید.

رای مثال، متوانید بگویید:

["message_box text_color="light]
ازاری بساز که یک تصور را دریافت کند و بتواند افکت طوفان شن، رف یا باران
شدید را به آن اضافه کند. همچنن یک اسلایدر رای تعن شدت افکت داشته

باشد.
[message_box/]

 Agentر اساس توضیحات شما، ساختار ازار را ایجاد مکند. بناران، رای ساخت
چنن ازارهای لزوما به دانش تخصص رنامهنویسی نیاز ندارید.

Remix Tool (بازسازی و شخصسازی ازارها)
حتی لازم نیست همیشه یک ازار را از صفر بسازید. متوانید یک از ازارهای آماده
ماننـد Grid Architect یـا Scene Explorer را انتخـاب کنیـد و بـا اسـتفاده از گزینـه

Remix Tool آن را متناسب با نیاز خود تغر دهید.

رای مثال، متوانید از Agent بخواهید: «یک منوی انتخاب پالت رنگ به سایدبار
ــخه ــد و نس ــر مکن ــتور تغ ــن دس ــاس ا ــر اس  ــود ــزار موج ــن». ا ــافه ک اض

شخصسازیشدهای در اختیار شما قرار مگرد.

My Tools
My کردهاید، در بخش Remix زارهای آمادهای کهی که خودتان ساختهاید یا ازارهاا

Tools ذخره مشوند تا بعدا بتوانید دوباره از آنها استفاده کنید.

در صورت نیاز، متوانید نسخه اختصاص ازار را با دیگران نز به اشتراک بگذارید. به
ان ترتیب، اعضای تیم یا همکارانتان متوانند از ازاری که ساختهاید استفاده کنند؛

بدون اینکه تغرات آنها نسخه اصل ازار شما را تحتتاثر قرار دهد.

در مجمــوع، Tool Builder یــک تغــر مهــم در شــوه اســتفاده از ازارهــای هــوش
مصنوع ایجاد مکند: «بهجای اینکه خود را با امکانات از پیشساختهشده یک
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نرمافزار محدود کنید، متوانید بخشی از ازار موردنیاز خود را متناسب با فرایند
کاریتان بسازید».

 

از فیلمنامه تا خروج نهای
اســتودو اســتوریورد (Storyboard Studio) را متــوان یکــ از بخشهــای مهــم
 Google Flowـرای روژههـای داسـتانی یـا روایتمحـور دانسـت. اـن محیـط کمـک
مکند مسر تولید را از یک فیلمنامه یا Script به مجموعهای از صحنهها، دیالوگها

و ترنزیشنها تبدل کنید.

یک از قابلیتهای مهم ان بخش، Autofill است. ان قابلیت متواند شخصیتها
و اشیای موردنیاز صحنهها را با یک سبک بصری هماهنگ تولید کند و به حفظ

انسجام ظاهری روژه کمک کند.

نز امکان هماهنگ کردن صداگذاری و حرکت شخصیتها فراهم  Agent  Mode در 
مشود. ان یعنی متوان بخشهای از فرایند تولید یک محتوای روای را از حالت

دستی خارج کرد و به یک جریان کاری یکپارچهتر تبدل کرد.

صرفا محل رای طراح چند تصور نیست؛ بلکه  Storyboard  Studio در نتیجه، 
متواند بهعنوان پل میان فیلمنامه اولیه و تولید سکانسهای قال استفاده در

خروج نهای عمل کند.

 

هتر کردن خروج رای ترفندهای حرفهای
فقط به دانستن ازارها محدود نمشود. نحوه  Google  Flow استفاده حرفهای از 
استفاده از اعتبارها، انتخاب مدل مناسب و زمانبندی خروجهای باکیفیت نز تاثر

مسقیم ر هرهوری و هزینه نهای روژه دارد.

متن در تصور
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اگر هوش مصنوع هنگام ایجاد متن روی یک شی، مانند رچسب محصول، دچار
خطا شد، هتر است همیشه بلافاصله سراغ Edit نروید. ابتدا Agent Instructions را
اصلاح کنید و قوانن دققتری درباره نحوه تولید متن تعریف کنید. سپس رامپت را
کنید تا مدل ر اساس دستورهای اصلاحشده، خروج جدیدی تولید  Regenerate

کند.

هینهسازی کیفیت
ـرای آزمایشهـای اولیـه و ررسـی حرکـت، از مـدل Light اسـتفاده کنیـد. زمـانی کـه
ترکیببندی، حرکت و نتیجه کل مورد تایید قرار گرفت، رای رندر نهای به سراغ مدل
روید. ان روش از مصرف هوده اعتبار در مرحله آزمون و خطا جلوگری  Quality

مکند.

ارقای رزولوشن
4K را تا رزولوشن توانید خروجباکیفیت نیاز دارند، م ی که به خروجروژهها در
ارقا دهید. باانحال، در مراحل اولیه نیازی نیست رای هر آزمایش از بالاترن
رزولوشن استفاده کنید. هتر است ابتدا ایده و حرکت را با کیفیت پانتر ررسی

کرده و پس از تایید نهای، نسخه باکیفیت را تولید کنید.

 

تولید محتوا دیگر مانند قل نیست!
Google Flow را متـوان یکـ از نشانههـای مهـم تغـر در شـوه تولیـد محتـوای
ویدوی دانست؛ تغری که در آن فاصله میان ایده، طراح و اجرای نهای بیش از
گذشته کاهش پیدا کرده است. ان پلتفرم با ترکیب تولید تصور، تولید ویدو،
ورایش تعامل، مدریت شخصیتها، صدا و استوریورد، بخش قالتوجهی از

فرایند تولید را در یک محیط واحد گرد هم مآورد.

باانحال، نباید فراموش کرد که در ان استودوی دیجیتال، هوش مصنوع تنها
موتور محرک است. کیفیت خروج نهای همچنان به انسانی وابسته است که پشت
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فرمان قرار دارد.

ی شما در طراحی، تشخیص درست جزییات و توانان خلاقیت، نگاه سینماا
دستورهای دقق است که تعن مکند نتیجه نهای صرفا یک کلیپ تولیدشده با
هوش مصنوع باشد یا اثری که واقعا ارزش هنری و حرفهای دارد. در عصر جدید
فیلمسازی، مزیت اصل دیگر فقط دسترسی به ازار نیست؛ بلکه توانای هدایت

هوشمند ازار رای تبدل یک نیت خلاقانه به یک اثر واقع است.

 

قدم بعدی شما در دنیای هوش مصنوع
نشان مدهد مرز میان ایده و اجرا در تولید محتوای بصری، هر روز  Google Flow
کمرنگتر مشود. ازارهای مثل Grid Architect ،Converge یا Tool Builder دیگر
فقـط ـرای تیمهـای حرفـهای فیلمسـازی نیسـتند؛ هـر کسـبوکاری کـه بـه محتـوای
ویدوی یا تصوری نیاز دارد، متواند با شناخت درست ان ازارها، هزینه و زمان

تولید را بهشدت کاهش دهد.

همانطور که دیدیم، داشتن ازار بهتنهای کاف نیست؛ آنچه نتیجه نهای را متماز
مکنـد، تسـلط ـر مهندسـی رامپـت، شنـاخت ساختـار اعتبارهـا و توانـای هـدایت

هوشمند ان فناوریهاست.

اگر مخواهید فقط به یک ازار خاص محدود نمانید و درک جامعتری از کارردهای
هوش مصنوع، از تولید محتوا گرفته تا اتوماسون و تحلل داده، به دست بیاورید،
تهیه «دوره هوش مصنوع زنس پلاس» را پیشنهاد مکنیم؛ دورهای که با نگاهی
کارردی و روژهمحور، شما را از سطح آشنای سطح با ازارها به سطح استفادهی

حرفهای و استراژیک مرساند.

https://modiresabz.com/product/artificial-intelligence-course/
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