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تازهترن اخبار هوش مصنوع آگوست 2026
اگـر احسـاس مکنیـد هـر روز یـک مـدل جدیـد، یـک اـزار تـازه یـا یـک قـابلیت
عجیبوغریب در دنیای هوش مصنوع معرف مشود، کاملا حق دارید! سرعت
پیشرفت هوش مصنوع به حدی رسیده که دنبال کردن همه خرها قریبا به یک کار
تماموقت تبدل شده است؛ اما در میان ان همه سر و صدا، همه خرها به یک

اندازه مهم نیستند.

در ان مقاله قرار نیست فقط فهرستی از تازهترن اخبار هوش مصنوع را مرور کنیم.
هدف ان است  مهمترن اتفاقات و معرفهای اخر را ساده و کارردی ررسی کنیم و
ببینیم هرکدام دقیقا چه کاری انجام مدهند، چه چزی در آنها هتر شده و ان

تغرات چه معنای رای کارران، تولیدکنندگان محتوا و کسبوکارها دارند.

از ایجنتهای که متوانند به ازارهای کاری شما متصل شوند و واقعا بخشی از کار
را انجام دهند، تا مدلهای که تولید تصور و ویدو را سرعتر و واقعتر کردهاند؛ از
مدلهای قدرتمند و گرانقیمت گرفته تا مدلهای کوچک و ارزان که متوانند روی
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سیستم شخص شما اجرا شوند. اگر مخواهید تا حدی در جریان مهمترن تحولات
هوش مصنوع باشید، ان گزارش تصوری فشرده از اتفاقات اخر به شما مدهد؛

بدون اینکه مجور باشید هر روز دهها خر و معرف جدید را دنبال کنید.

 

خلق دنیای سهبعدی
یکـ از تـازهترن اخبـار هـوش مصـنوع از شرکـت ـزرگ Tencent و بخـش هـوش
مصنوع آن یعنی Tencent Hunyuan است که نشان مداد آنها با روژهای جدید
توانستهاند دنیاهای سهبعدی زرگ و کاملا قال ورایش را به  WorldClaw به نام

کمک هوش مصنوع بسازند.

Tencent که یک از غولهای تکنولوژی و زرگترن شرکتهای بازیسازی دنیا است،
فعلا فقط یک مقاله علم و چند ویدو دمو از ان دستاورد منتشر کرده است؛
بنـاران اگـر الان بـه صـفحه گیتهـاب (GitHub) آنهـا سـر زنیـد، هنـوز هـچ کـد

رنامهنویسی یا نرمافزاری رای دانلود و استفاده عموم قرار ندادهاند.

روژه WorldClaw دقیقا چیست؟
توانستید با یک خط متن، یک دنیای سهبعدی واقعن چند وقت پیش، نمتا هم
و قال ورایش بسازید. هوش مصنوع صرفا یک تصور تخت (مثل یک نقاشی)
تحول مداد و شما نمتوانستید درختی را در آن عکس جابهجا کنید یا زاویه یک

خانه را تغر دهید؛ چون همهچز ثابت و به هم چسبیده ود.

همهچز تغر مکند. ان ازار بهجای یک نقاشی تخت، یک  ،WorldClaw اما با 
«جعبه لگو» به شما مدهد. وقتی منویسید «یک روستای رف»، یک محیط کامل
ساخته مشود که در آن تکتک اجزا (درخت، خانه، گاری و چراغها) کاملا مسقل

هستند و متوانید هرکدام را بهدلخواه جابهجا یا ورایش کنید.

https://3d-models.hunyuan.tencent.com/
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ان فناوری چگونه کار مکند؟
تنسنت در ان سیستم از روشی استفاده کرده که به آن «کل به جزء» مگویند. یعنی

هوش مصنوع مثل یک تیم شهرسازی واقع عمل مکند، ط چهار مرحله:

۱. تحلل و رنامهرزی (اتاق فکر)
ز». اما هوش مصنوعنویسد، مثلا: «یک دره رودخانهای سرسر فقط یک خط مکار
رنامهرز وارد عمل مشود و با خودش مگوید: «ان دره نیاز به کوه، سنگ، درخت،
مسر آب، کلبه و نور آفتاب دارد». او یک نقشه متنیِ کامل از چزی که نیاز است

منویسد.

۲. ساخت زمن و پستیوبلندیها (زرسازی)
سیستم در ان مرحله هچ درختی نمکارد! فقط یک نقشه دوبعدی شبیه نقشه
جغرافیا مسازد که مشخص مکند کجاها کوه است، کجاها دشت است و مسر
رودخانه کجاست. سپس به ان نقشه مسطح، ارتفاع و حجم مدهد تا زمن
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سهبعدی ما (تپهها و درهها) شکل بگرد.

۳. ساخت و چیدن وسال (مرحله جزئیات)
حالا سراغ مناطق مرود که نیاز به جزئیات دارند. هوش مصنوع رای هر منطقه
یک عکس تولید مکند، تکتک اشیاء درون عکس (مثل کلبه یا درخت) را از عکس
رش مزند، آنها را تبدل به مدلهای سهبعدی (آبجکت) مکند و سر جایشان روی

زمن سهبعدی مکارد.

۴. بازرس نهای (رفع باگها)
در مرحله آخر، یک هوش مصنوع ناظر، کل محیط را ررسی مکند تا مطمئن شود
همهچز طبیع است. مثلا چک مکند پایههای یک گاری روی هوا نمانده باشد یا
یک درخت درون یک سنگ فرو نرفته باشد و همهچز دقیقا روی زمن نشسته باشد.

ماجرا فقط به ساخت بازی ختم نمشود!
قطعـا یکـ تـازهترن اخبـار هـوش مصـنوع همـن امکـان سـاخت سـرع مراحـل و

محیطها رای بازی ودت؛ اما ماجرا فقط به بازی ختم نمشود.

ان ازارها به افراد متخصص کمک مکنند نتاج هتری بگرند و سرعت کارشان را در
زمینههای مثل انیمیشنهای سهبعدی کوتاه و نمونهسازی محیطهای مجازی بالا
رند. همچنن در آموزش رباتها بسیار کارردی هستند؛ چراکه رباتها متوانند
پیش از ورود به دنیای واقع، با سناروهای متنوع در ان محیطهای شبیهسازیشده

و یخطر تمرن کنند.

فعلا  WorldClawرای استفاده عموم در دسترس نیست و مخزن GitHub آن هم،
هنوز کدهای قالتوجهی رای اجرا ندارد؛ با ان حال، یک از آن روژههای است که

کاملا ارزش دارد زر نظر بماند.

 

رای کارهای واقع ری؛ ایجنتهای اGrok Bot
ــص ــزار Grok Bot اصلا مخت ا  ،Grok xAI ــط ــر Cursor توس ــد اخ ــود خری ــا وج ب

https://x.ai/bot
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Claude  Cowork رنامهنویسها طراح نشده است. ان ازار بیشتر رقی رای 
محسوب مشود؛ محیط ساده که اجازه مدهد بدون نیاز به هچگونه دانش

کدنویسی یا درگری با مباحث فنی، «ایجنتهای خودکار» بسازید.

در ان پلتفرم متوانید دستیارهای هوشمندی با وظایف کاملا مشخص خلق کنید.
نقشهای پیشنهادی خود ازار شامل موارد زر است:

مدریت و مرتبسازی ایملها

دستیار شخص یا مدر اجرای

مذاکرهکننده

ژوهشگر و محقق

خریدار

جستوجوگر آپارتمان

نمونهساز محصول

نام ایجنت، نقطه شروع نقش آن است
جالب است بدانید حتی نام که رای یک ایجنت انتخاب مکنید، متواند به
شکـلگری نقـش و نحـوه عملکـرد آن کمـک کنـد. ـرای مثـال، وقتـی نـام ایجنـت را
«Research Bot» مگذاریـد، از همـان ابتـدا مشخـص اسـت قـرار اسـت نقـش یـک
دستیار ژوهشی را ایفا کند؛ یعنی مناع را جستوجو کند، اطلاعات مرتبط را پیدا کند

و نتیجه را بهشکل روشن و خلاصه ارائه دهد.

نمونههای از ایجنتهای متخصص
مثلا متوانید رای هر کار، یک ایجنت تخصص داشته باشید که وظیفه مشخص را

ر عهده بگرد و با اتصال به ازارهای موردنیاز، آن را بهصورت خودکار انجام دهد:

1. ایجنت ژوهشی
هـر روز تـازهترن اخبـار و تحـولات هـوش مصـنوع را ررسـی مکنـد و خلاصـهای از
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مهمترن اتفاقات، اهمیت آنها و نکات کلیدی ارائه مدهد.

2. ایجنت مدریت ایمل
متصل مشود، ایملهای مهم را شناسای مکند، رای رخ پیامها  Gmail به 
پیشنـویس پاسـخ مسـازد، ایملهـای تبلیغـاتی را سامـان مدهـد و خلاصـهای از

وضعیت صندوق ورودی ارائه مکند.

اتصال ایجنت به ازارهای واقع کار
قدرت واقع ایجنتها زمانی بیشتر مشخص مشود که آنها را به ازارهای که هر
متواند به ازارها و سرویسهای  Grok  Bot روز با آنها کار مکنید متصل کنید. 

مختلف از جمله موارد زر متصل شود:

Gmail

Google Drive

Google Calendar

Notion

Slack

Granola

ازارهای پشتیبانی مشتری

ازارهای تحلل داده

ازارهای هماهنگ میان ایجنتها

بناران، قرار نیست ایجنت فقط یک چتبات باشد که با آن گفتوگو مکنید. ایده
اصل ان است که ایجنت به محیط واقع کار دسترسی داشته باشد، اطلاعات را از
ازارهای مختلف دریافت کند، میان آنها ارتباط رقرار کند و ر اساس هدف که

رایش تعن کردهاید، بخشی از کار را بهصورت عمل انجام دهد.

به بیان ساده، تفاوت یک چتبات معمول با یک ایجنت در ان است که چتبات

https://modiresabz.com
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بیشتر «پاسخ مدهد»؛ اما ایجنت متواند دادهها را جمعآوری کند، ازارها را به کار
بگرد و اقدام کند.

 

Grok Bot قابلیتهای دیگر ایجنتهای
ان است هر ایجنت، انگار یک کاموتر  Grok  Bot یک از جذابترن وژگهای 
شخص در فضای اری در اختیار دارد؛ کاموتری که لازم نیست خودتان آن را روشن
یا مدریت کنید. ایجنت در همن محیط متواند وارد سایتها شود، فالها را
جابهجا کند، با ازارهای مختلف کار کند و حتی از طرق ترمینال، دستور اجرا کند.

بناران، اجرای کارها وابسته به روشن ودن لپتاپ شما نیست.

آموزش دادن به ایجنت
رای اینکه ان موضوع ملموستر شود، فرض کنید یک کار تکراری دارید که هر هفته

انجام مدهید. کاف است یک بار آن را به ایجنت نشان دهید:

Teach a Task

https://modiresabz.com
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ضبـط صـفحه را روشـن مکنیـد و کـار را همـانطور کـه همیشـه انجـام مدهیـد،
مرحلهبهمرحله اجرا مکنید. ایجنت ان فرایند را یاد مگرد و رای انجام دوباره آن،

یک مهارت ایجاد مکند.

Routines
مشخص مکنید ان کار چه زمانی یا با چه رویدادی اجرا شود؛ مثلا هر روز ساعت ۹
صح، هر هفته یا هر ماه. حتی متوانید تعن کنید با وقوع یک اتفاق، مثل

کار شروع شود.  ،Slack دریافت پیام جدید در 

اجرای مسقل
بعد از تنظیم کار، دیگر لازم نیست هر بار خودتان آن را اجرا کنید. ایجنت در رایانه
اری خودش کار را انجام مدهد؛ حتی اگر لپتاپ شما خاموش باشد یا اصلا در

دسترس نباشد.

مدریت از موبال
با اپلیکیشن موبال متوانید ایجنتها و فعالیتهایشان را ررسی و مدریت کنید؛

بدون اینکه رای انجام کارها دائما پای کاموتر باشید.

در واقع، متوانید یک کار را یکبار انجام دهید، به ایجنت نشان دهید، زمان یا
شرایط اجرای آن را مشخص کنید و بعد اجازه دهید خودش آن را تکرار کند. اینجاست
که ایجنت از یک ازار گفتوگوی ساده، به یک نروی اجرای همیشهدردسترس

تبدل مشود.

 

Seedance 2.5
Seedance 2.5 حالا مسقیما در Artlist در دسترس است و رای تولید ویدو، مدل
بسیار قالتوجهی به نظر مرسد. یک از وژگهای مهم آن ان است متواند در
یک خروج، ویدوهای تا ۳۰ ثانیه تولید کند. ان قابلیت باعث مشود رای
ساخت یک صحنه، دیگر مجور نباشید چندن کلیپ چندثانیهای تولید کنید و بعد

https://seevio.ai/seedance-2-5
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آنها را به هم بچسبانید.

به هوش مصنوع الگو بدهید!
وژگ جذابتر، امکان استفاده از تا ۵۰ تصور مرجع است. متوانید از ان تصاور
رای معرف شخصیت، محصول، لوکیشن یا حتی تعن سبک بصری ویدو استفاده
کنید. به ان ترتیب، مدل متواند عناصر اصل را در نماهای مختلف با ثبات بیشتری
حفظ کند؛ مث چهره یک شخصیت، ظاهر یک محصول یا فضای یک لوکیشن کمتر

دچار تغر شود.

ان موضوع اهمیت زیادی دارد، چون ثبات شخصیتها و عناصر بصری در نماهای
مختلـف هنـوز یکـ از چالشهـای اصـل تولیـد ویـدو بـا هـوش مصـنوع اسـت.
Seedance 2.5 با استفاده از تصاور مرجع، تلاش مکند ان مشکل را تا حد زیادی

کاهش دهد و خروج یکدستتری ارائه کند.

 

واترمارک هوش مصنوع
هرچه محتوای تولیدشده با هوش مصنوع واقعتر مشود، تشخیص منشا آن هم
دشوارتر خواهد شد. به همن دلل، شرکتهای زرگ دنبال راههای هستند تا

در محتوا باق بماند.  AI نشانهای از استفاده از 

Claude و نشانهگذاری نامرئی متن
Anthropic اعلام کـرده کـه در خروجـ متنـی رخـ مـدلهای Claude، نشانههـای
نامرئی قرار مدهد. ان نشانهها رای خواننده قال مشاهده نیستند و نباید روی
معنا یا کیفیت متن تاثری داشته باشند. ان نشانهها ممکن است هنگام کی و
پیست یا حتی بعد از رخ ورایشها همچنان باق بمانند؛ البته وجود یا نود آنها

بهتنهای نمتواند ثابت کند متنی با AI تولید شده یا انسانی است.

استفاده از AI بدون پنهانکاری
طبیع است رخ تولیدکنندگان محتوا نخواهند مخاطب متوجه استفاده از AI شود؛

https://modiresabz.com
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اما رویکرد منطقتر ان است  هوش مصنوع را رای ساخت پیشنویس اولیه به
کار ریم و سپس متن را واقعا ورایش و شخصسازی کنیم تا به لحن و سبک

خودمان نزدیک شود.

AI است؟ احتمالا نه. همانطور که روشهای تشخیص آیا واترمارک راهحل قطع
پیشرفتهتر مشوند، ازارهای رای حذف یا دور زدن واترمارکها نز شکل خواهند

گرفت. با ان حال، تلاش رای ایجاد شفافیت همچنان متواند قدم مثبتی باشد.

 

سل مدلهای جدید
معرف چندن مدل جدید در یک هفته ممکن است نشانه یک جهش زرگ به نظر
رسد؛ اما همه مدلها قرار نیست زندگ کارران را تغر دهند. بسیاری از آنها فقط

کم سرعتر، ارزانتر یا در یک بنچمارک خاص هتر هستند.

مهم است ن پیشرفت واقع محصول و هود چند درصدی در یک جدول مقایسه
تفاوت بگذاریم. یک مدل زمانی واقعا مهم است که ان پیشرفت در استفاده روزمره

هم خودش را نشان دهد.

Grok 4.6؛ عملکرد قوی با قیمت رقابتی
Grok 4.6 یکـ از مـدلهای قاـلتوجه اـن مـوج اسـت کـه در رخـ بنچمارکهـای
کدنویسی و کارهای دانشی عملکرد بسیار خوی نشان داده است. قیمت پانتر آن
نز متواند رای استفادههای سنگن جذاب باشد. مهمترن هودهای که در ان

مدل مشاهده مشوند عبارتند از:

کدنویسی هتر: عملکرد قویتر در حل مسائل واقع رنامهنویسی.

مصرف کمتر توکن: رای رسیدن به نتیجه مشابه، خروج کوتاهتر و کارآمدتری
تولید مکند.

سرعت بالاتر: پاسخگوی سرعتر، بهخصوص در کارهای طولانی و چندمرحلهای.

عملکرد هتر در کارهای دانشی: از تحلل و تحقق گرفته تا کار با فالهای
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.PowerPoint و Excel، Word

قابلیتهای عاملمحور: تمرکز بیشتر روی انجام واقع کارها؛ نه فقط پاسخ
دادن به سوال.

در مجموع، جذابیت Grok در ان نسل فقط «هوش بیشتر» نیست؛ ترکیب توانای،
سرعت و هزینه پانتر است که آن را رای استفادههای سنگن جذاب مکند.

Gemini 3.7 Flash؛ ارزش بالا در رار هزینه
Gemini بیشتر روی تعادل میان توانای و هزینه تمرکز کرده  3.7  Flash گوگل با
است. ان مدل قرار نیست قدرتمندترن مدل بازار باشد؛ بلکه مخواهد با هزینهای
پان، عملکرد قالقول ارائه دهد. قیمت معرفشده آن تا پایان سال، ۰٫۷۵ دلار
ـرای هـر یـک میلـون تـوکن ورودی و ۳٫۷۵ دلار ـرای خروجـ اسـت. امتیـاز آن در

DeepSuite نز ۶۵٫۳ درصد گزارش شده است.

ان مدل بیشتر توسط چه کسانی استفاده مشود؟ رای بسیاری از کارران و
کسبوکارها، همیشه قویترن مدل هترن انتخاب نیست. گاهی مدل که با هزینه
بسیار کمتر، کیفیتی نزدیک به مدلهای گرانتر ارائه مدهد، انتخاب منطقتری

است.

https://deepmind.google/models/gemini/flash/
https://modiresabz.com
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مدلهای Flash گوگل، مسر واضح دارند
کـاهش مـداوم هزینـه در کنـار پیشرفـت محسـوس توانـای. Gemini 3.7 Flash در
آزمـایش تولیـد SVG هـم بسـیار خـوب ظـاهر شـد و در رتبهبنـدی BuucyBench بـه
خروج نزدیکتری نسبت به هدف رسید. ان همان جای است که مدلهای ارزانتر
و سرعتر متوانند رای کارهای روزمره، ساخت رابطها و اتوماسونهای رحجم واقعا

ارزشمند باشند.

 

Muse Glimmer متا
Muse Glimmer متا یک مدل ایجنتی با وزنهای باز است که رخلاف مدلهای زرگ
اری، رای اجرای محل طراح شده است. یعنی بهجای اینکه درخواست شما به
سرورهای متا ارسال شود، متوانید مدل را روی سختافزار خودتان اجرا و حتی آن را

متناسب با نیازتان تنظیم کنید.

قابلیتها
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13

اجرای محل: کنترل بیشتری روی دادهها و نحوه اسقرار مدل دارید.

سختافزار: در حالت کامل حدود ۵۵ گیگابایت حافظه نیاز دارد.

عملکـرد: بـا وجـود انـدازه کـوچکتر، در بسـیاری از آزمایشهـا از مـدلهای مثـل
Gemma 4 31B و  Qwen 3.6 27Bهتر عمل کرده است.

قرار نیست جای مدلهای اری بسیار زرگ را بگرد؛ بیشتر رای ایجنتهای سرع،
تخصص و محل ساخته شده است.

 

Nemotron 3.5 Lightning
Nemotron 3.5 Lightning انویدیا هم در همن دسته قرار مگرد: یک مدل باز
۳۰ میلیارد پارامتری که هدفش اجرای سرع و کمهزینه وظایف تخصص، بهخصوص

در ایجنتها است.

تفاوت اصل چیست؟
ود؛ اما با  Muse  Glimmer عملکرد آن قریبا نزدیک به   ،SVG در آزمایش تولید 
هزینهای حدود یکسوم سنت و در حدود ۴۰ ثانیه. بناران اگرچه ان مدلهای
کوچک هنوز در بعض کارهای بصری به پای مدلهای زرگ نمرسند، مزیتشان جای
دیگری است: «متوانند با هزینه کمتر و کنترل بیشتر، روی سیستم خودتان رای

کارهای مشخص و تکراری اجرا شوند».

 

GPT-5.6 Sol Ultrafast و DeepSeek V4 Pro ،MAI Code
در ان موج، چند مدل دیگر هم معرف شدهاند که هرکدام روی یک مزیت متفاوت

تمرکز دارند:

DeepSeek روی عملکرد رقابتی

MAI Code روی کدنویسی

https://developer.nvidia.com/blog/nvidia-nemotron-3-5-lightning-delivers-fast-accurate-specialized-task-execution-for-long-running-agents/
https://modiresabz.com
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OpenAI روی سرعت بسیار بالا

 

DeepSeek V4 Pro
DeepSeek V4 Pro نسخه نهای مدل V4 Pro است و تمرکز اصل آن روی انجام
کارهـای چنـدمرحلهای و اسـتفاده از ازارهـا اسـت. DeepSeek مگویـد قابلیتهـای
Agent در اــن نســخه بهطــور قاــلتوجهی هــود پیــدا کردهانــد و عملکــرد آن در

محیطهای واقع هتر شده است.

چه چزی هتر شده است؟
ایجنتمحــورتر شــده و در کارهــای کــه نیــاز بــه چنــد مرحلــه، اــزار و تصــمیمگری

پشتسرهم دارند، عملکرد هتری دارد.

رای کارهای روزمره ایجنتها و محیطهای تولیدی هینهتر شده است.

نسخه نهای نسبت به نسخه پیشنمایش هودهای قالتوجهی در عملکرد
Agent داشته است.

رای رنامهنویسی، تحقق و کارهای پیچیده چندمرحلهای مناسبتر است.

بیشتر رای زمانی جذاب است که نمخواهید فقط یک سوال  V4  Pro در واقع، 
رسید و پاسخ بگرید؛ بلکه مخواهید مدل یک کار را از ابتدا تا انتها دنبال کند.

 

MAI-Code 1.1 Flash
MAI-Code 1.1 Flash یــک مــدل ســبک و تخصصــ ــرای رنامهنویســی اســت کــه
مسـقیما در GitHub Copilot و VS Code اسـتفاده مشـود. هـدفش اـن نیسـت
هترن مدل عموم دنیا باشد؛ بلکه ان است که رای کارهای کدنویسی، سرع و

کمهزینه عمل کند.

https://www.deepseek.com/
https://github.blog/changelog/2026-08-11-mai-code-1-1-flash-available-in-github-copilot/
https://modiresabz.com
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چه چزی هتر شده است؟

کیفیت کدنویسی بالاتر رفته است.

حدود  ٪۲۵هرهوری بیشتری از توکنها دارد؛ یعنی رای انجام کار مشابه، توکن
کمتری مصرف مکند.

هزینه آن حدود یکچهارم مدل قبل شده است.

عملکرد در Terminal-Bench حدود  ٪۲۲هتر شده است.

عملکرد در کارهای مرتبط با .NET حدود ۱۵٪ افزایش یافته است.

قابلیت دیداری هم به مدل اضافه شده است؛ بناران فقط متن و کد را نمبیند
و متواند ورودی تصوری را نز در فرایند کدنویسی در نظر بگرد.

بـه زبـان سـاده،  MAI-Code 1.1 Flashـرای کسـی سـاخته شـده کـه مخواهـد یـک
«کارمند کدنویسی سرع و ارزان» کنار دستش داشته باشد؛ نه یک مدل همهکاره

رای همه نوع کار.

 

GPT-5.6 Sol Ultrafast
در واقع یک مدل کاملا جدید نیست؛ یک حالت اجرای  GPT-5.6  Sol  Ultrafast
ارائه مشود و هدف  Cerebras است که با زرساخت   GPT-5.6  Sol سرعتر رای 

اصل آن کاهش شدید زمان انتظار است.

چه چزی تغر کرده است؟
سرعت تولید خروج به حداکثر ۷۵۰ توکن در ثانیه مرسد.

ان سرعت تا  ۱۴رار حالت استاندارد گزارش شده است.
کیفیت و توانای خود مدل قرار نیست کاهش پیدا کند؛ تغر اصل در زرساخت

اجرای مدل است.
رای کارهای مثل کدنویسی، تحقق و رنامههای که پاسخ فوری در آنها اهمیت

https://modiresabz.com
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دارد، بسیار مناسبتر مشود.

تفاوت را متوان انطور تصور کرد: قبلا ممکن ود از یک مدل بسیار قدرتمند
بخواهیـد یـک کـار پیچیـده را انجـام دهـد و چنـدن ثـانیه یـا بیشتـر منتظـر بمانیـد؛
Ultrafast تلاش مکند همان سطح از توانای را با مکث بسیار کمتر در اختیارتان

بگذارد.

 

آپدیتهای سرع و کارردی

ChatGPT و  Codexرای لینوکس
ــرای لینــوکس در دســترس قــرار گرفتــه و شامــل  ChatGPT اپلیکیشــن دســکتاپ
ChatGPT، Cowork و Codex اسـت. ـرای کـارران لینـوکس کـه مخواهنـد محیـط
را روی سیستم خود داشته باشند، ان یک هود ساده اما کارردی  OpenAI رسم

است.

Claude Code بهصورت پیشفرض خودکارتر مشود
Team و Pro ،Max در پلنهای Claude Code از ۱۴ آگوست 2026، جلسههای جدید
بهطور پیشفرض در حالت Auto اجرا مشوند. یعنی رای کارهای عادی، لازم نیست
هر قدم را بهصورت دستی تایید کنید. Claude تنها زمانی توقف مکند که تشخیص

دهد یک کار ممکن است خطرناک باشد.

هـدف اـن اسـت کـه یـک درخواسـت بدهیـد، سیسـتم را رهـا کنیـد و بعـد بـا ـروژه
تمامشده رگردید؛ نه اینکه رای تایید تکتک مرحلهها پشت سیستم بمانید.

Claude Cowork در Chrome کنترل بیشتری مگرد
افزونـه Chrome کلـود حـالا بـا Claude Cowork یکپـارچهتر شـده اسـت. متوانـد
تبهای باز را ررسی کند، از آنها اسکرنشات بگرد و سپس اطلاعات جمعشده را
در Claude Cowork به یک گزارش تبدل کند. ان مدل از کار، یعنی جمعآوری زمینه
از محیـط مرورگـر و بعـد ـردازش آن در یـک محیـط کـاری، متوانـد ـرای تحقـق و
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گزارشنویسی واقعاً مفید باشد.

جلسـههای مختلـف Claude Code هـم حـالا قادرنـد بـا یکـدیگر پیـام ردوبـدل کننـد.
بناران لازم نیست در یک جلسه جدید همه چز را دوباره توضح دهید. یک جلسه
متواند خلاصه وضعیت را رای جلسه دیگر بفرستد تا کار از همان نقطه ادامه پیدا

کند.

 

مدلهای ویدوی و تصوری تازه
مدلهای مولد تصور و ویدو دیگر فقط رای ساخت یک تصور زیبا از روی متن
نیسـتند. مـدلهای جدیـد بیشتـر روی کنتـرل هتـر، حفـظ ثبـات شخصـیت و صـحنه،

سرعت بالاتر و امکان اجرای محل تمرکز دارند.

LTX 2.5؛ ساخت ویدو روی کاموتر خودتان
LTX 2.5 یک مدل تولید ویدو است؛ یعنی متوانید یک تصور یا توضح متنی به
آن بدهید و از آن یک کلیپ ویدوی بسازید. نکته مهم ان است مدل با وزنهای
باز ارائه شده و امکان اجرای محل روی سختافزارهای قدرتمند را دارد. به زبان ساده،
اگر یک تصور از یک محصول دارید، متوانید از مدل بخواهید همان محصول را در
یک صحنه متحرک نشان دهد؛ بدون اینکه رای تولید ویدو مجور باشید از یک

سرویس اری استفاده کنید.

Wan 3.0؛ ساخت کلیپهای طولانیتر
هم یک مدل تولید ویدو است که رای ساخت کلیپهای  Alibaba از   Wan  3.0
نسبتا طولانی طراح شده است. مزیت اصل آن ان است متواند صحنههای

طولانیتر و پیچیدهتری را نسبت به نسلهای قبل تولید کند.

رای مثال، بهجای اینکه رای یک تبلغ ۳۰ثانیهای چند ویدوی کوتاه بسازید و آنها
را به هم بچسبانید، متوانید یک کلیپ طولانیتر را مسقیما از مدل بگرید. ان
ــدوهای طــولانیتر و ــه ســمت وی ــدوی ب ــابت مــدلهای وی نشــان مدهــد رق

https://ltx.io/model/ltx-2-5
https://wan30ai.com/
https://modiresabz.com
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قالاستفادهتر پیش مرود.

MAI-Image-2.5؛ فقط ساخت تصور نیست
MAI-Image-2.5 از شرکت مایکروسافت، یک مدل تولید و ورایش تصور است.
یعنی هم متوانید بگویید «یک تصور جدید بساز» و هم یک تصور موجود را

بدهید و دقیقا مشخص کنید چه چزی باید تغر کند.

مثلا متوانید یک عکس محصول را بدهید و بگویید پسزمینه را عوض کن، یک
شیء را حذف کن یا رنگ بخشی از تصور را تغر بده؛ بدون اینکه کل تصور از نو
ساخته شود. مدل همچنن تلاش مکند چهره، هویت شخصیت، ترکیببندی و

نورردازی اصل را هنگام ورایش حفظ کند.

پیشرفت اصلMAI-Image-2.5  چیست؟
یک از پیشرفتهای مهم ان نسخه، درک هتر متن داخل تصور، تصاور محصول و
رعایت دققتر دستور کارر است. همچنن در ورایشهای موضع، مثلا حذف یک

اشیا یا تغر یک بخش از عکس، کنترل بیشتری دارد.

ان مدل در آزمونهای انسانی Arena هم عملکرد بالای داشته و در حال حاضر رتبه
ــه مهــم اینجاســت ــه دوم Image Editing را دارد. نکت ســوم Text-to-Image و رتب
رتبهبندی  ،Arenaر اساس انتخاب انسانها ن خروجهای ناشناس انجام مشود؛
بناران ان رتبهها تا حدی نشان مدهند کدام تصاور از نظر کارران جذابتر و

مناسبتر ودهاند.

 

همه تغرات چشمگر نیستند؛ اما روند روشن است!
میان همه خرها و معرفهای ان هفته، چند تغر مهم بیشتر از بقیه به چشم
مآید. شاید هر مدل جدید یک انقلاب نباشد؛ اما وقتی ان تغرات را کنار هم

مگذاریم، مسر حرکت هوش مصنوع کاملا مشخصتر مشود:

تولیـد تصـور و ویـدو: مـدلها بهسـمت سـاخت محتـوای طـولانیتر و منسـجمتر

https://microsoft.ai/models/mai-image-2-5/
https://modiresabz.com
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مروند.
تمرکز روی توسعه ایجنتها بهجای چتبات: حالا هوش مصنوع باید بتواند خودش

کار را دست بگرد.
گزینههـای اقتصـادیتر: چـون ـرای بسـیاری از کارهـای روزمـره، نیـازی بـه گرانترـن و

قدرتمندترن مدل نداریم.

مهم ان است با هر آپدیت جدید، درگر هیجان نشویم. هر مدل تازهای قرار نیست
دنیا را تغر دهد؛ اما وقتی روندها را کنار هم مگذاریم، تصور واضح شکل

مگرد:

["message_box text_color="light]

هوش مصنوع از یک ازار رای «تولید پاسخ» بهسمت ازاری رای «انجام کار»
حرکت مکند.

تولید محتوای تصوری و ویدوی هر روز واقعتر و کارردیتر مشود.

استفاده از مدلهای قدرتمند ارزانتر شده و شفافیت و تشخیص اینکه محتوا
توسط هوش مصنوع ساخته شده یا انسان، اهمیت بیشتری پیدا مکند.

[message_box/]

https://modiresabz.com

