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چگونه در ۷ ماه ۵ میلون کارر جذب کردم
در دنیـای امـروز، مـوفقیت در جـذب کـارران بـه یـک چـالش ـزرگ ـرای بسـیاری از
،OpusClip رعاملل شـده اسـت. مـن، یانـگ، همبنیـانگذار و مـداسـتارتاپها تبـد
داستان موفقیت خود را با شما در میان مگذارم. پس از راهاندازی محصول، ما در
سه ماه اول تنها ۲۰۰ کارر جمعآوری کردیم. اما تنها ۷ ماه بعد، با ۵ میلون کارر
ثبتنام شده مواجه شدیم. در ان مقاله، تجربیات من از رشد سرع و چالشهای

پیش رو را ررسی خواهیم کرد.

 

تجربه اولیه و چالشها
محصـول مـا، OpusClip، توانـای تبـدل ویـدوهای طـولانی بـه کلیپهـای کوتـاه و
جذاب را در یک کلیک دارد. ان ازار به کارران کمک مکند تا بیش از ۹۹ درصد از
زمان و مناع خود را صرفهجوی کنند. با ان حال، در ابتدای راهاندازی، نتوانستیم

کارران را به طور مداوم حفظ کنیم.
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چندی بعد از راهاندازی، متوجه شدیم که کارران دنبال وژگهای خاص هستند. به
عنوان مثال، کارران از ما درخواست کردند که بتوانند محتوای خود را در حن پخش
زنده علامتگذاری کنند تا بعدا از آن استفاده کنند. ان وژگ به ما کمک کرد تا
تمرکز بیشتری ر نیازهای کارران داشته باشیم و در نهایت تصمیم گرفتیم آن را به

عنوان یک محصول مسقل ارائه دهیم.

 

چگونه به ۵ میلون کارر رسیدیم
پس از راهاندازی OpusClip به عنوان یک محصول مسقل، تنها در عرض دو هفته،
دهها هزار کارر جدید به ما ملحق شدند. ان موفقیت به دلل ان ود که ما در
واقع مشکل واقع کارران را حل کردیم. کارران رای ما نوشتند و خواستند تا رای

دریافت خدمات هتر، حاضر به رداخت هزینه باشند.

ان تجربه به ما یاد داد که اگر محصول نتواند به کارران کمک کند تا زمان خود را
صرفهجوی کنند یا درآمد بیشتری کسب کنند، تنها به عنوان یک محصول جالب دیده
مشود و نه یک راهحل واقع. بناران، ما دنبال ایجاد محصولاتی ودیم که بهطور

واقع به نیازهای کارران پاسخ دهند.

 

یادگری از شکستها
Sober OpusClip، من تجربهای در راهاندازی یک اپلیکیشن اجتماع به نام  قل از 
داشتم که به دلل ورود Snapchat نتوانست موفق شود. ان تجربه به من آموخت

که باید به نیازهای واقع کارران توجه کنم و از اشتباهات گذشته درس بگرم.

در طــول مســر، متــوجه شــدم کــه همــه کارآفرینــان موفــق دارای نــوع احســاس
نوعدوستی هستند. آنها مخواهند به دیگران کمک کنند و ان انگزه، آنها را به
سمت راهاندازی کسبوکار سوق مدهد. من هم دنبال ایجاد محصولاتی ودم که به

دیگران کمک کند تا کارهای خود را آسانتر و سرعتر انجام دهند.
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توسعه محصول و وژگهای جدید
در OpusClip، مـا هـر هفتـه وژگهـای جدیـدی را راهانـدازی مکنیـم. اـن یکـ از
فرهنگهای ماست و به ما کمک مکند تا به سرعت به نیازهای کارران پاسخ دهیم.
ما متوجه شدیم که کارران دوست دارند که به سرعت به بازخوردهای آنها پاسخ

دهیم و ان امر باعث افزایش اعتماد و وفاداری آنها مشود.

ما همچنن از بازخوردهای کارران رای هود مدلهای خود استفاده مکنیم. به
عنــوان مثــال، بــا ررســی تعــداد بازدیــدها، نظــرات و اشتراکگذاریهــای ویــدوها،

متوانیم بهطور دققتری بفهمیم که چه نوع محتوای رای کارران جذاب است.

 

آینده و چالشهای پیش رو
در عصر هوش مصنوع، ایجاد محتوای واقع و اصل تبدل به یک چالش زرگ
شده است. با توجه به اینکه تولید محتوای مصنوع روز به روز آسانتر مشود، باید
دنبال راههای رای حفظ اصالت و خلاقیت باشیم. من معقدم که در آینده، افرادی
که قادر به ارائه محتوای واقع و منحصر به فرد هستند، از مزیت رقابتی رخوردار

خواهند ود.

در نهایت، هدف ما ان است که به هر کسی ان امکان را بدهیم که بدون زحمت و
دردسر مهارتهای ورایش ویدئو، به عنوان یک خالق عمل کند. ما مخواهیم که
افـراد بیشتـر ـر روی ایـدهردازی و خلاقیـت تمرکـز کننـد و OpusClip تمـام کارهـای

خستهکننده و زمانر را انجام دهد.

به عنوان یک کارآفرن، بهشدت ر ان باورم که باید به نیازهای کارران توجه کنیم و
با آنها در ارتباط باشیم. ان ارتباط نزدیک به ما کمک مکند تا محصولات هتری

بسازیم و در نهایت به موفقیت بیشتری دست یابیم.
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