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خلاصه کتاب: بازیهای آموزشی
آنچه در چکیده کتاب «بازیهای آموزشی، نوشته استو شوگر و جنیفر
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ویتکامب» مآموزید
بازیها یک از اساسیترن وسال یادگری و ازاری موفق در آموزش کارکنان هستند،

زرا یادگری همراه با بازی همیشه در ذهن فرد مماند.

کارشناسـان آمـوزش، اسـتو شـوگر و جنیفـر ویتکـامب در اـن راهنمـای کـارردی،
دستورالعمل گامبهگام و ساده رای انتخاب، رنامهرزی و اجرای بازیهای آموزشی

ارائه کردهاند.

با تغر جزئی بازیهای آشنا مثل بینگو و تیکتاکتو ر اساس اهداف آموزشی
خودتان، متوانید یک محیط یادگری مفرح و تعامل ایجاد کنید.

بازیهای ساده در مقایسه با ارائه معمول مطالب، روش آموزشی موثرتری هستند.

نویسندگان دستورالعملهای رای 11 بازی آموزشی تهیه کردهاند که متوانید آنها را
باتوجهبه نیازهای خود تغر دهید.

بهعلاوه، یک سیدی همراه ان کتاب است که مثالها و ساختار هر بازی در آن آمده
است.

بخشی از آخر کتاب هم به فلسفه ان بازیها اختصاص داده شده است.

مدرسز مطالعه ان کتاب را به مدران و متخصصان مناع انسانی پیشنهاد مدهد
که امکان استفاده از بازی‌های آموزشی رای هود یادگری کارمندان را دارند.
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