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خلاصه کتاب: بازی یپایان
آنچه در چکیده کتاب «بازی یپایان، نوشته سایمون سینِک» مآموزید
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وقتی مخواهید به موفقیت یک کسبوکار ی رید، بیشتر به قیمت سهام آن در
ورس توجه مکنید و به انوه تحللگران رسانه‌های اجتماع خره مشوید که به
مردم مگویند کِ سهام بخرند و کِ بفروشند، اما مهمترن موضوع در ان رویکرد،

درآمد سهامداران است که به رشد شرکت کمک نمکند.

قدرت یک شرکت فقط با قیمت روز سهامش مشخص نمشود.

اگر مدرعامل، فقط ر قیمت سهام و رضایت سهامداران تمرکز کند، به نفع شرکت
عمل نکرده است.

رهران باید آیندهنگر باشند و سع کنند رنامههای زرگتری به ثمر رسانند.

خواهند، نه فقط سعآنها باید نوآور باشند و محصولاتی تولید کنند که مردم م
کنند محصولاتشان را بفروشند.

مدرسز باور دارد که ان کتاب رنامهای رای تفکر بلندمدت در کسبوکارها ارائه
مکند و به آن‌ها کمک مکند تیمهای قدرتمندی بسازند که در مواجهه با فراز و

نشیبهای بازار دوام بیاورند.
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