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خلاصه کتاب: طراح تجربه
آنچه در چکیده کتاب «طراح تجربه، نوشته جِ. رارت رسمن و متو. دی

https://modiresabz.com


2

دوران» مآموزید
ان راهنمای عال در حوزه تجربه طراح، بیش از یک دهه یادگری مستمر را در کتای
کوتاه و عمق، گرد هم آورده و با ارائه چارچوی رای خلق تجربههای اسثنای و
بهیادماندنی از رویدادها، محصولات، خدمات و کارها، شکاف زرگ در ادبیات ان

حوزه را ر مکند.

مدرسز باور دارد با انکه بیشتر رهران در مورد اقتصاد تجربه شنیدهاند و به تجربه
مشتری و کارمند اهمیت مدهند؛ اما تعداد کم از آنها روش طراح تجربههای

ارزشمند را مدانند.
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